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ENGLISH A PUZZLING GAME

Contents: 4 puzzles of 6 pieces each, spinning disk
Players: 2 to 4

Game preparation: Each player collects the 6 puzzle pieces for 1 specific puzzle. To find the right pieces, look at the stars on
the back. If there are only 2 players, you may pick 2 puzzles each. To make it harder, keep all the puzzle pieces together in the
centre.

Gameplay: Spin the shooting star on the spinning disk. Find the puzzle piece pictured on the spinning disk and place this in
front of you. Then it’s the next player’s turn. Each turn is another chance to work on your puzzle. If the spinning disk lands on
a piece you already have, you must wait for your next turn to complete more of your puzzle.

Winning the game: Whoever is first to complete their puzzle wins the game!

RN ONEY  UN JEU DE PUZZLE

Contenu : 4 puzzles de 6 pieces, 1 roulette
Joueurs : 2 -4

Préparation du jeu : Chaque joueur prend les 6 pieces d’un puzzle. Utilisez les étoiles sur le cété pour trouver les bonnes
piéces. Si vous jouez a 2, vous pouvez également prendre 2 puzzles. Pour rendre le puzzle plus difficile, vous pouvez fixer
toutes les pieces ensemble au milieu.

Déroulement du jeu : Faites tourner I'étoile filante sur la roulette. Cherchez la piéce de puzzle indiquée sur la roulette et
prenez-la. C’est ensuite au tour du joueur suivant. Vous pouvez construire votre robot a chaque tour. Si vous tournez la roulette
et que vous retombez sur une piéce que vous avez déja, vous devez attendre le prochain tour pour compléter votre puzzle.

Fin du jeu : Celui qui finit son puzzle en premier gagne la partie !

NEDERLAND EEN PUZZELSPEL

Inhoud: 4 puzzels van 6 stukken, draaischijf
Spelers: 2 - 4

Spelvoorbereiding: Elke speler neemt de 6 puzzelstukken van 1 puzzel. Gebruik de sterretjes op de achterkant om de juiste
stukken te vinden. Wanneer je met 2 spelers speelt, kan je ook 2 puzzels kiezen. Om het puzzelen moeilijker te maken, kan je alle
stukken van de puzzels in het midden bij elkaar houden.

Spelverloop: Draai aan de vallende ster op de draaischijf. Zoek het puzzelstukje dat afgebeeld wordt op de draaischijf en leg het
voor je. Daarna is het de beurt aan de volgende speler. Bij elke ronde kan je je puzzel verder bouwen. Wanneer je op de draaischijf
op een stukje terechtkomt dat reeds in je puzzel ligt, moet je wachten op de volgende beurt om je puzzel aan te vullen.

Einde van het spel: Wie als eerste zijn puzzel voltooit, is de winnaar van het spel!

DEUTSCH EIN PUZZLESPIEL

Inhalt: 4 Puzzles mit je 6 Teilen, Drehscheibe
Spieler: 2 - 4

Spielvorbereitung: Jeder Spieler nimmt die 6 Puzzleteile eines Puzzles. Verwende die Sterne auf der Riickseite, um die richtigen
Teile zu finden. Wenn ihr zu zweit spielt, kannst du auch 2 Puzzles wahlen. Um das Puzzlespiel schwieriger zu machen, kannst
du alle Teile der Puzzles auch zusammen in der Mitte liegen lassen.

Spielablauf: Drehe an der Sternschnuppe auf der Drehscheibe. Suche das Puzzleteil, das auf der Drehscheibe abgebildet wird,
und lege es vor dich hin. Danach ist der néachste Spieler an der Reihe. Bei jeder Runde kannst du dein Puzzle weiter
zusammensetzen. Wenn du auf der Drehscheibe an ein Teil gerétst, das bereits in deinem Puzzle liegt, musst du bis zum
néchsten Mal warten, um dein Puzzle zu erganzen.

Ende des Spiels: Wer als erster sein Puzzle vervollstandigt hat, hat das Spiel gewonnen.

BN OR GIOCO DI PUZZLE

Contenuto: 4 puzzle da 6 pezzi, piatto girevole
Giocatori: 2 e 4

Preparazione del gioco: Ciascun giocatore prende i 6 pezzi di un puzzle. Usa le stelline sul retro per trovare i pezzi giusti. Se si
gioca in 2, ciascun giocatore puo scegliere 2 puzzle. Per rendere piu difficile il gioco, si possono mettere insieme tutti i pezzi dei
puzzle.

Svolgimento del gioco: Ruota la stella cadente sul piatto girevole. Cerca il pezzo del puzzle indicato sul piatto
e posizionalo di fronte a te. Il turno passa quindi al giocatore successivo. A ciascun turno puoi continuare a costruire il tuo puzzle.
Quando il piatto girevole si ferma su un pezzo che hai gia, devi aspettare il prossimo turno per completare il tuo puzzle.

Fine del gioco: Chi completa per primo il puzzle € il vincitore del gioco!

=SJAN6/S UN JUEGO DE ROMPECABEZAS

Contenido: 4 rompecabezas de 6 piezas, plato giratorio
Jugadores: 2 - 4

Preparacion del juego: Cada jugador coge las 6 piezas de 1 rompecabezas. Utiliza las estrellitas que hay al dorso para
encontrar las piezas correctas. Si juegas con 2 jugadores, también puedes elegir 2 rompecabezas. Para que el juego sea méas
dificil, puedes dejar todas las piezas de los rompecabezas en el centro.

Desarrollo del juego: Haz girar la estrella fugaz sobre el plato giratorio. Busca la pieza del rompecabezas que aparece en el
plato giratorio y colocala delante tuya. Después le toca al jugador siguiente. En cada ronda puedes seguir desarrollando tu
rompecabezas. Si en el plato giratorio te encuentras con una pieza que ya esta en tu rompecabezas, debes esperar al siguiente
turno para seguir completando tu rompecabezas.

Final del juego: jEl que primero logre completar su rompecabezas es el ganador del juego!



el=aillell|=} VAMOS CONSTRUIR UM ROBO!

Conteudo: 4 puzzles com 6 pegas cada, disco giratério
N° jogadores: 2 a 4

Preparacao: Cada jogador recolhe 6 pecas puzzle para um robd especifico. Para encontrar as pecas corretas, observa as
estrelas no verso das pecas. Se so6 jogarem 2 jogadores, cada um pode escolher 2 puzzles robd. Para dificultar o jogo, deixem
ficar as pegas todas no centro da mesa de jogo.

Como jogar: Gira a Estrela Cadente no disco giratério. Procura a pega indicada pela Estrela no disco giratério e coloca-a a tua
frente. Em seguida é a vez do outro jogador. A cada jogada tens a oportunidade de ir construindo o teu puzzle Rob6. Se a Estrela
indicar no disco giratério uma pecga que ja tenhas a tua frente, tens que esperar novamente pela tua vez para girar a Estrela e
continuar a completar o puzzle.

Vencer o jogo: O jogador que primeiro completar o seu puzzle vence o jogo!

VAR INGY  ENA IMAIXNIAI ME MAZA

Nepilexoueva (kouti): 4 MalA we 6 KOPPATIA TO KaBEva, MEPLOTPEPOUEVOG BIOKOG
MNaikteg: 2 éwg 4

MposTolpacia: KdBe maiktng maipvel Ta 6 KOUPATIA VOGS CUYKEKPLUEVOU TalA. Ma va Bpeite Ta owoTd Kouudria, deite
TA AOTEPLA OTO THOW PEPOG. Av UMApPXOUV povo 2 maikteg, prnopeite va emAégete 2 nall o kabévag. MNa va yivel mo
SUOKOAO, KPATHOTE OAA TA KOUWATIA TOU TIAZA OTO KEVTPO.

MNaixvidi: MeploTpEPTe TO MEPTATTEPL OTOV MEPLOTPEDOUEVO d{OKO. BpeiTe TO KOUUATL TOU TAdA TIOU amelkovifetal oTov
MEPLOTPEPOUEVO BIOKO Kal TOTIOBETAOTE TO HUMPOOTA 0AG. STN CUVEXELQ, elval 1 OELlpd TOU endpeVoU MAIKTN. Kabe popd
mou €pxeTal n oelpd oag, £xete AAAN pla eukalpia va ouvexioete to TMalA 0ag. Av 0 TEPLoTPedOUEVOG dioKOg
OTAPATHOEL 08 £€va KOUMATL TIOU £XETE NN, TIPETEL VA MEPLMEVETE Kal TIAAL TN 0glpd 04g, Yla VA TIPOXWPHOETE TO MAlA
oag.

Nikn: ‘Omolog 0AoKANP®OOEL TPWTOG TO MalA KePdiZet To Talyvidt!

HOIESIC} GRA PUZZLE + SPINNER

Zawartos$¢: 4 puzzle robotéw, kazdy po 6 elementoéw oraz dysk do krecenia (spinner)
llo$¢ graczy: 2 — 4

Przygotowanie: Kazdy z graczy zbiera 6 elemtéw dla 1 robota. Aby znalez¢ wiasciwy spéjrz na gwiazdki na odwrocie. Jezeli gra
dwoch graczy mozecie wybraé po 2 roboty. Aby byto trudniej trzymaj wszytskie elemnty razem na $rodku.

Rozgrywka: Zakre¢ gwiazdg na spinnerze. Znajdz element uktadanki z dysku i potéz go przed soba. Kolej na ruch nastepnego
gracza. Jesli po zakreceniu gwiazda spinnera zatrzyma sie na elemencie ktory juz masz, tracisz kolejke.

Zwyciezca: Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy utozy swojego/swoje roboty.

RIVIEYN=10] /A" PUZZLE CONSTRUIESTE

Continut (cutie): 4 puzzle-uri a cate 6 piese fiecare, disc rotativ.
Jucatori: 2 - 4

Pregatire: Fiecare jucator selecteaza cele 6 piese pentru 1 anumit puzzle. Pentru a gasi piesele potrivite uitati-va la stelele de
pe spate. Daca exista doar 2 jucatori, puteti alege 2 puzzle-uri pentru fiecare. Pentru a creste gradul de dificultate, pastrati toate
piesele de puzzle impreung, in centru.

Reguli: Rotiti steaua de pe discul rotativ. Gasiti piesa din puzzle ilustrata pe discul rotativ si asezati-o in fata dvs. Acum este
randul urmatorului jucator. Fiecare tura este o altd sansa de a construi puzzle-ul din fata d-voastra. Daca discul invartit aterizeaza
pe o piesa pe care o aveti deja trebuie sa asteptati urméatoarea runda pentru a finaliza mai multe puzzle-uri.

Castigarea jocului: Cel care fsi completeaza primul puzzle-ul, castiga jocul.
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ol=i\'¥ DETSKA HRA

Obsah: 4 puzzle po 6 dilkach, rotujici disk
Hraci: 2 az 4

Priprava: Pfi hie o ¢tyfech hracich sbird kazdy hra¢ 6 dilkd pro 1 konkrétni puzzle robota. Chcete-li najit ty spravné kousky,
podivejte se na hvézdy na zadni strané puzzle. Pokud hraji pouze 2 hraci, mohou si pro hru vybrat 2 puzzle robota pro kazdého.
Aby to bylo jesté tézsi, rozprostrete vechny dilky pohromadé uprostied.

Hra: Roztocte hvézdu na rotujicim disku. Najdéte kousek skladacky (patfici vaSemu robotovi) zobrazeny na rotujicim disku a
umistéte jej pred sebe. Pak je fada na dal$im hraéi. Kazdé kolo je dal$i Sanci pracovat na vasem puzzle. Pokud rotujici disk
dopadne na kus, ktery jiz mate, musite pockat, az na dalsi kolo.

Vitézstvi ve hie: Ten, kdo dokongil své puzzle jako prvni, vyhraje hru!

SNe\=\[el\'Y DETSKA HRA

Obsah: 4 puzzle po 6 dilkach, rotujuci disk
Hradi: 2 az 4

Priprava: Pri hre o Styroch hracoch zbiera kazdy hrag 6 dielikov pre 1 konkrétny puzzle robota. Ak chcete najst tie spravne kusky,
pozrite sa na hviezdy na zadnej strane puzzle. Ak hrajl iba 2 hragi, mozu si pre hru vybrat 2 puzzle robota pre kazdého. Aby to
bolo este tazsie, rozprestrite vietky dieliky pohromade uprostred.

Hra: Roztoéte hviezdu na rotujicom disku. Najdite kisok skladacky (patriaci vaSmu robotovi) zobrazeny na rotujacom disku a
umiestnite ho pred seba. Potom je rad na dalSom hradi. Kazdé kolo je dali $ancou pracovat na vasom puzzle. Ak rotujaci disk
dopadne na kus, ktory uz méate, musite pockat, az na dalSie kolo.

Vitazstvo v hre: Ten, kto dokonéil svoje puzzle ako prvy, vyhra hru!



