FIND-A-FISH - coLour MATCHING GAME

Art. 6182205

=SN[CIBEN  COLOUR MATCHING GAME

Contents: 40 fish, 3 dice
Players: 2 to 4

Game preparation: Place all the fish on the table with their colours showing. The youngest player starts the game.

Gameplay: Throw all 3 dice at once. These will show 3 colours. The colour combination you have thrown determines the
colours of the fish you must find.

Once you find this fish, place it by your side. If you can’t find one, it’s the next player’s turn. If you throw the same colour twice,
look for a fish with those colours (for example, for yellow, yellow and red, find a fish with yellow and red).The third colour can
be any colour you want. If you throw the same colour 3 times, look for a fish with that colour.

Winning the game: When all the fish are gone, the players count their catch. Whoever has caught the most fish wins the game!

A2 WONEN JEU DE COULEURS

Contenu : 40 poissons, 3 dés
Joueurs: 2 -4

Préparation du jeu : Placez tous les poissons sur la table avec I'image du cété visible. C’est le joueur le plus jeune qui
commence la partie.

Déroulement du jeu : Lancez les 3 dés en méme temps. Vous voyez apparaitre 3 couleurs. La combinaison indiquée définit
les couleurs que vous devez rechercher dans les poissons.

Lorsque vous avez trouvé le bon poisson, vous pouvez le prendre. Si vous ne trouvez pas la combinaison, c’est au tour du
suivant. Si 2 dés affichent la méme couleur (par exemple : jaune, jaune et rouge), cherchez un poisson qui contient du jaune et
du rouge. La troisiéme couleur peut étre n’importe laquelle. Si les 3 dés sont de la méme couleur, cherchez un poisson qui
contient cette couleur.

Fin du jeu : Lorsqu’il n’y a plus de poissons, chaque joueur compte le nombre de cartes qu’il a gagnées. Celui qui a récolté le
plus de poissons gagne la partie !

N=plSR{FANIDRY  KLEURENSPEL

Inhoud: 40 visjes, 3 dobbelstenen
Spelers: 2 -4

Spelvoorbereiding: Leg alle visjes met de tekening zichtbaar op de tafel. De jongste speler mag het spel beginnen.

Spelverloop: Gooi de 3 dobbelstenen tegelijk. Je krijgt 3 kleuren te zien. De kleurcombinatie die je gooit, bepaalt naar welke
kleuren je op zoek moet gaan in een visje.

Wanneer je het juiste visje gevonden hebt, mag je deze bij je leggen. Vind je er geen, is het de beurt aan de volgende. Heb je 2
keer dezelfde kleur gegooid (bijvoorbeeld: geel, geel en rood), zoek dan een visje waar geel en rood in voorkomt. De derde kleur

mag dan eender welke kleur zijn. Gooi je 3 keer dezelfde kleur met de dobbelsteen, zoek je een vis waar die kleur in voorkomt.

Einde van het spel: Wanneer alle visjes op zijn, telt elke speler zijn vangst. Wie de meeste visjes heeft, is de winnaar van het
spel!

plabaciell  FARBENSPIEL

Inhalt: 40 Fische, 3 Wiirfel
Spieler: 2 - 4

Spielvorbereitung: Lege alle Fische mit der Zeichnung sichtbar auf den Tisch. Der jlingste Spieler darf das Spiel anfangen.

Spielablauf: Wiirfle mit allen 3 Wiirfeln gleichzeitig. Du siehst 3 Farben. Die Farbkombination, die du wurfelst, bestimmt, welche
Farben du bei einem Fisch suchen musst.

Hast du den richtigen Fisch gefunden, darfst du ihn nehmen. Findest du keinen, ist der nachste Spieler an der Reihe. Hast du
zweimal dieselbe Farbe gewdrfelt (zum Beispiel Gelb, Gelb und Rot), dann suchst du nach einem Fisch, bei dem Gelb und Rot
vorkommen. Die dritte Farbe darf dann irgendeine andere Farbe sein. Wiirfelst du dreimal dieselbe Farbe mit den Wiirfeln, dann
suchst du nach einem Fisch, bei dem diese Farbe vorkommt.

Ende des Spiels: Wenn alle Fische weg sind, zahlt jeder Spieler seinen Fang. Wer die meisten Fische hat, hat das Spiel
gewonnen.

ARV (0N GIOCO DEI COLORI

Contenuto: 40 pesciolini, 3 dadi
Giocatori: 2 e 4

Preparazione del gioco: Metti tutti i pesciolini sul tavolo in modo che si veda il disegno. Il giocatore pil piccolo puo iniziare il
gioco.

Svolgimento del gioco: Lancia i 3 dadi contemporaneamente. Puoi vedere 3 colori. La combinazione di colori che lanci determi-
na i colori che devi cercare in un pesciolino.

Se trovi il pesciolino giusto, puoi prenderlo e tenertelo. Se lo trovi, il turno passa al prossimo giocatore. Se hai lanciato lo stesso
colore due volte (per esempio: giallo, giallo e rosso), cerca un pesciolino dove ci siano il giallo e il rosso. Il terzo colore pud quindi
essere qualsiasi altro colore. Se lanci 3 volte lo stesso colore, cerca un pesciolino che contenga quel colore.

Fine del gioco: Una volta esauriti i pesciolini, ciascun giocatore conta il numero di carte che ha vinto. Chi ha raccolto piu pescioli-
ni & il vincitore!

=JZ\\(6]8 JUEGO DE COLORES

Contenido: 40 peces, 3 dados
Jugadores: 2 - 4

Preparacion del juego: Coloca todos los peces con el dibujo visible sobre la mesa. El jugador mas joven podra empezar.

Desarrollo deljuego: Tira los 3 dados al mismo tiempo. Veras 3 colores. La combinacion de colores obtenida determinara qué
colores debes buscar en un pez.

Cuando hayas encontrado el pez correcto, podras colocarlo junto a ti. Si no encuentras ninguno, el turno pasa al siguiente
jugador. Si sacas 2 veces el mismo color (por ejemplo: amarillo, amarillo y rojo), busca un pez donde aparezca el amarillo y el rojo.
El tercer color puede ser cualquiera. Si sacas 3 veces el mismo colorcon el dado, busca un pez donde aparezca ese color.

Final del juego: Cuando ya no queden mas peces, cada jugador contara el niUmero de peces capturados. |El que haya consegui-
do el mayor nimero de peces es el ganador del juego!




Jolsylfelll=S  JOGO DE CORRESPONDENCIA DE CORES

Conteudo: 40 peixes, 3 dados
N° jogadores: 2 a 4

Preparagdo do jogo: Coloca todos os peixes na mesa de jogo, com as cores visiveis. O jogador mais novo comega 0 jogo.

Como jogar: Lanca os 3 dados de uma sé vez e observa as cores mostradas. A combinagéo de cores langada vai determinar
as cores do peixe que tens que encontrar. Quando encontrares o peixe, coloca-o ao teu lado. Se nao conseguires um, o jogo
passa para o jogador seguinte. Se langares a mesma cor duas vezes, procura um peixe com essas cores (por exemplo, para
amarelo, amarelo e vermelho, procura um peixe com amarelo e vermelho). A terceira cor pode ser a cor que quiseres. Se
lancares a mesma cor 3 vezes, procura um peixe que tenha essa cor.

Vencer o jogo: Quando todos os peixes tiverem sido recolhidos, os jogadores contam quantos conquistaram e vence quem
tiver obtivo mais peixes!

FVARINGGS TAIPIAZONTAZ TA XPQMATA

Mepilexopeva: 40 Ppapla, 3 {apla
Maikteg: 2 éwg 4

Mpoctopacia: ToroBetrioTe OAA Ta PApLa 0TO TPATECL, £TOL WOTE va paivovTal Ta XpWHATA Toug. O TTIo PIKPOG TaIKTNG EeKva
TO TTAUKVIOL.

Maxvid: Pi€te kat Ta 3 {dpla Tavtdxpova. Avtd Ba eudavioouv 3 xpwpata. O cuvSLACHOG TWV XPWHATWY TIOL EXETE PEPEL,
KaBopilel Ta XxpWwHATA TOL PaApPLoV TIOL TIPETEL va PBpeiTe.

MOAIG Bpeite auTd To Yapl, akouprtoTe To SimAa oag. Av dev propeite va Bpeite kavéva, gival n oelpd Tou eNOPEVOL TAiKTH.
Av piete 10 810 Xpwpa 00 Popeég, avalntroTe Eva Papl e auTd Ta XpWwHaTa (yia napddetyua, av GEPETE KITPLVO, KITPVO Kat
KOKKLVO, Bpeite €va Pdpt e KITPLVO Kal KOKKIVO XpwHa). To TPITO Xpwpa PTopEei va eival 0rolo xpwHa BEAeTE. Av HEPETE TO 510
xpwpa 3 popég, PAgte £va Papl Ye avTo TO Xpwua.

Nikn: ‘Otav 6A\a ta Pdapla TEAEWOOULV, Ol TIAIKTEG PHETPAVE TNV Papld Toug. ‘Omolog Exel TLATEL Ta TieplocdTepa Yapla, kepdilel
To Ttayvidl

HOIESI] GRA W KOLORY

Zawartos¢: 40 rybek (tréjkolorowe), 3 kostki do gry
llo$¢ graczy: 2-4

Przygotowanie: roztdz wszystkie rybki kolorem do géry. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.
Rozgrywka: rzu¢ 3 kostkami na raz. Znajdz rybke w doktadnie tych kolorach. (jesli wyrzucite$ dublet szukaj rybki z 2 kolorami
a gdy 3 takie same kolory to wystarczy tylko 1). Jesli nie mozesz znalez¢ rybki, przekaz kostki dalej do kolejnego gracza

zgodnie ze wskazdéwkami zegara.
Rybke ktéra odgadtes potéz przed soba. Jest Twoja, Ty ja wtasnie ztowites!

Iwyciezca: Gdy wszystkie rybki zostang rozdane nastepuje koniec gry. Wygrywa gracz z najwieksza ilocia ztowionych
rybek!

N7\ VAN JOC DE POTRIVIRE A CULORILOR

Cuprins: 40 pesti, 3 zaruri
Jucatori: 2 - 4

Preg(tire: Puneti toti pestii pe masa cu culorile la vedere. Cel mai tanar jucator incepe jocul.

Reguli: Aruncati toate cele 3 zaruri simultan. Acestea vor arata 3 culori. Combinatia de culori pe care ati aruncat-o determind
culorile pestelui pe care trebuie sa il gasiti.

Dupa ce gasiti acest peste, asezati-l alaturi de dumneavoastra. Daca nu gasiti unul, este randul urmatorului jucator. Daca
aruncati aceeasi culoare de doud ori, cdutati un peste cu acele culori (de exemplu, pentru galben, galben si rosu, gasiti un peste
cu galben si rosu). A treia culoare poate fi orice culoare doriti. Daca arunci aceeasi culoare de 3 ori, cauta un peste cu acea
culoare.

Castigarea jocului: Cand toti pestii au disparut, jucatorii numara captura. Cine a prins cel mai mult peste castiga jocul!
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o=\’ DETSKA HRA

Obsah: 40 ryb, 3 kostky

Hragi: 2 az 4

Priprava: Polozte viechny ryby na stdl tak, aby se zobrazovaly jejich barvy. Hru za¢ina nejmladsi hrag.

Hra: Hodte najednou véemi 3 hracimi kostkami. Ty zobrazuji 3 barvy. Barevna kombinace, kterou jste hodili, uréuje barvu ryb,
které musite najit.

Jakmile najdete tuto rybu, poloZte ji vedle sebe. Pokud ji nenajdete, je na fadé dalsi hra¢. Pokud hodite stejnou barvu dvakrat,
hledejte rybu s témito barvami (napfiklad pfi hodu barev Zlutd, Zluta a Cervend, najdéte rybu se Zlutou a Eervenou barvou). Treti
barvou mlze byt libovolna barva, kterou chcete. Pokud hodite stejnou barvu 3krat, hledejte rybu s touto barvou.

Vitézstvi ve hire: Kdyz jsou viechny ryby pry¢&, hragi spoditaji svij tlovek. Ten, kdo chytil nejvice ryb, vyhrava hru!

SNe\ =NV DETSKA HRA

Obsah: 40 ryb, 3 kocky

Hragi: 2 az 4

Priprava: Polozte vSetky ryby na stdl tak, aby sa zobrazovali ich farby. Hru za¢ina najmladsi hrac.

Hra: Hodte naraz vSetkymi 3 hracimi kockami. Tie zobrazuju 3 farby. Farebna kombinacia, ktorl ste hodili, uréuje farbu ryb,
ktoré musite ngjst.

Akonahle najdete tuto rybu, poloZte ju vedla seba. Pokial ju nenajdete, je na rade dalsi hra¢. Ak hodite rovnaku farbu dvakrat,
hlladajte rybu s tymito farbami (napriklad pri hode farieb ZIta, ZIta a ¢ervend, najdite rybu so Zltou a Cervenou farbou). Tretia
farbou méze byt lubovolna farba, ktorl chcete. Ak hodite rovnaku farbu 3krat, hladajte rybu s touto farbou.

Vitazstvo v hre: Ked su vSetky ryby pre¢, hraci spoditaju svoj ulovok. Ten, kto chytil najviac ryb, vyhrava hru!
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