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=N[€/ANEN  SPACE RACE

Preparation:Each player chooses puzzle card to complete. Keep
this card in front of you throughout the entire game. Deal all the
game cards among the players. Place any cards that are part of
your puzzle face up on the table. Hold the other cards.

Tip: If 2 players are playing, you can choose 2 puzzles per player.
Game:

Take furns drawing a card from the hand of a player of your
choice. If this is a card that is a part of your puzzle, put it on the
table in front of you. Otherwise, hold onto the card.

End of the game:
The player who completes his or her puzzle(s) first wins the game.

FANN@/NRY LA COURSE A L'ESPACE

Mise en place :

Chaque joueur choisit la carte de référence avec le dessin/la
couleur dont il veut faire le puzzle. Les joueurs gardent cette carte
devant eux pendant toute la partie. Distribuez toutes les cartes aux
joueurs.

Trouvez les cartes de votre main qui font partie de votre puzzle et

posez-les face visible sur la table. Gardez les autres cartes en main.

Conseil : Si vous jouez & 2, vous pouvez choisir 2 puzzles par
personne.

Déroulement de la partie :

Chacun a votre tour, piochez une carte dans la main de nimporte
quel autre joueur. S'il s'agit d'une carte de votre puzzle, posez-la
sur la fable avec les autres. Sila carte ne vous aide pas, gardez-la
en main.

Findujeu :

Le premier joueur & terminer son ou ses puzzle(s) remporte la partie.

NEDE_RLANDS RUIMTERACE

Elke speler kiest een voorbeeldkaart met een kleur/tekening
waarvan hij de puzzel wil maken. Deze kaart blijft gedurende het
hele spel voor je liggen. Verdeel alle spelkaarten onder de spelers.
Kijk welke gekregen kaarten een onderdeel van jouw puzzel
vormen. Deze kaarten leg je open op fafel. De andere kaarten hou
je vast.

Tip: Wanneer je met 2 spelers speelt, kan je 2 puzzels per speler
kiezen.

Spel:

Trek om beurten een kaart bij een speler naar keuze. Als dit een
kaart is die bij jouw puzzel hoort, leg je deze mee op tafel. Anders
hou je de kaart vast.

Einde van het spel:
De eerste die zijn puzzel(s) voltooit, is de winnaar van het spel.

WELTRAUMRENNEN

Jeder Spieler wahlt eine Beispielkarte mit einer Farbe/Zeichnung,
von der er das Puzzle legen mdchte. Diese Karte bleibt wdhrend
des gesamten Spiels vor dir liegen. Teile alle Spielkarten an die
Spieler aus.

Schaue nach, ob du Karten bekommen hast, die Teil deines Puzzles
sind. Lege diese Karten offen auf den Tisch. Die anderen Karten
hdltst du verdeckt.

Tipp: Wenn du mit zwei Spielern spielst, kénnen die Spieler je zwei
Puzzles auswdhlen.

Spiel:

Zieht abwechselnd eine Karte bei einem Spieler eurer Wahl. Wenn
dies eine Karte ist, die zu deinem Puzzle gehdrt, lege sie auch auf

den Tisch. Andernfalls halte die Karte.

Ende des Spiels:
Der Erste, der sein(e) Puzzle(s) komplettiert hat, gewinnt das Spiel.

WARVAN[®N  CORSA NELLO SPAZIO

Preparazione:

Ogni giocatore sceglie una carta puzzle da completare e la tiene
davanti a sé per I'intera durata del gioco. Distribuire tutte le carte da
gioco fra i giocatori. Se un giocatore trova tra le sue carte parti del
proprio puzzle, le mette scoperte sul tavolo. Le altre le conserverad.
Suggerimento: se si gioca in 2, & possibile scegliere 2 puzzle per
ciascun giocatore.

Svolgimento del gioco:

A turno, ogni giocatore prende una carta dalla mano di un altro a
scelta. Se la carta € una parte del suo puzzle, la mette sul tavolo
davanti a sé, altrimenti la conserva in mano.

Fine del gioco:
Il giocatore che riesce a completare per primo il suo puzzle vince il
gioco.

Preparacion:

Cada jugador elige una carta de rompecabezas para completar.
Guarda esta carta frente a ti durante fodo el juego.

Repartir las cartas de juego entre los jugadores.

Pon las cartas que forman parte de tu rompecabezas boca arriba
sobre la mesa. Deja las otras cartas en tu mano.

Consejo: Si juegan 2 jugadores, se pueden elegir 2 rompecabezas
por jugador.

Juego:

Se toman turnos para sacar una carta de la mano del jugador que
se quiera. Si esta es una carta que forma parte de tu rompecabezas,
ponla sobre la mesa frente a ti. De lo contrario, guarda la carta en tu
mano.

CARRERA ESPACIAL

Final del juego:
El jugador que completa su rompecabezas gana el juego.

PORTUGUES CORRIDA NO ESPACO

Preparacdo:

Cada jogador escolhe o seu puzzle. Mantém a imagem do teu
puzzle na memdria ao longo do jogo. Distribui as pecas igualmente
pelos jogadores. mantém as pecas que achas pertencerem ao
teu puzzle viradas para cima. Guarda as outras pegas.

Dica:

Se forem apenas 2 jogadores, podem escolher dois puzzles cada
um.

Jogo: Retfirem 1 peca & vez da mdo de outro jogador a tua
escolha. Se for uma pega pertencente ao teu puzzle, coloca-a na
mesa a tua frente. Se ndo for, guarda-a junto das tuas outras
pecas guardadas.

Fim do jogo:

O jogador que completar ofs) seu(s) puzzle(s) primeiro, ganha.

FANRINIAY  AIASTHMIKOZ ATQONAZ

Mpoetoyaoia:

K&Be maiktng emMéyel kapta mal\ yia ohokAfjpwon. Kpatrote autriv v
KdpTa Pnpootd oag kad 'oAn tn Sidpkela Tou mavidiov.

MolpaoTeite ONeC TIC KAPTEG TAKVISIOUN PETAEY TWV TIAIKTWV.

TomoBeToTe TIC KAPTEC TOU amotehovv Pépog Tou mall cag mavw OTo
TPamé(l, oTpappéveg Tpog Ta mavw. Kpatrote ta umolorma gUAAA.
SupBouln: Eav mailouv 2 maikteg, Unopeite va emAégete 2 mal\ ava maiktn.

Oauyvidt:

TpaPnéte Stadoxika £va GUANO amd TO XEPL EVOG TIAKTN TNG EMAOYNG 0QG.
Edv mpokertal yia pia kapta mou givat pépog tou malA oag, TomoOEeTHOTE TV
OTO TPATTE(L UTTPOOTA 0aG. AlAPOPETIKA, KPATHOTE TV KAPTA.

TéAoc Tou maiyvidiov:

O maiktng mou ONOKANPWOEL TPWTOG To TAlA Tou, KepSilel.



POLSKI KARCIANA tAMIGEOWKA - KOSMOS

Przygotowanie:

Kazdy gracz wybiera karte z rysunkiem uktadanki do utozenia.
Trzyma te karte przed soba przez caty gre. Rozdaj wszystkie karty
tamigtowki wsérdéd graczy. Umiesé wszystkie karty tamigtdwki, ktore sa
czescia twojej uktadanki, odkryte na stole. Trzymaj pozostate karty w
dtoni. Wskazdwka: jesli gra 2 graczy, mozesz wybraé po 2 karty z
rysunkiem na gracza.

Rozgrywka:

Gracze po kolei losujg karte z reki wybranego gracza. Jesli jest to
karta, ktéra jest czescia famigtdwki, potdz ja na stole przed soba. W
przeciwnym razie dotdz ja do kart trzymanych w reku.

Koniec gry:

Gracz ktéry jako pierwszy utozy z kart swoja tamigtowke/ ki wygrywa.

Piiprava hry:

Kazdy hrdé si vybere obrdzek, ktery bude sklddat, a polozi ho pred
sebe. Rozdejte hraci karty mezi viechny hraée. Na stil polozte karty,
které patii ke zvolenému obrdzku. Zbylé karty drzte v ruce.

Tip: Pokud hraiji pouze dva hrééi, mize kazdy z nich skladdat dva
obrdzky.

Hra:

Hr&é si vybere libovolnou kartu z ruky protihrdée. Pokud je tato karta
¢asti jeho obrdazku, muaze ji polozit na stal. V opaéném pripadé si kartu
ponechd v ruce.

Konec hry:

Hrée, ktery jako prvni dokonéi sviij obrdzek, je vitézem.

NHON/SNE@NAY  VESMIRNE PRETEKY

Priprava hry:
Kazdy hrée si vyberie obrdzok, ktory bude skladat a polozi ho pred
seba. Rozdajte hracie karty medzi vietkych hrd¢ov. Na stol polozte

VESMIRNE ZAVODY

karty, ktoré patria k vybranému obrdzku. Zvysné karty drzte v ruke.
Tip: Ak hraju len dvaja hrédi, kazdy méze skladat dva obrdzky.

Hra:

Hr&¢ si vytiahne fubovolny kartu z ruky protihrdea. Ak je tdato karta
¢astou jeho obrdzku, méze ju polozit na stol. V opa¢nom pripade si
kartu ponechd v ruke.

Koniec hry:
Hr&e, ktory ako prvy dokonéi svoj obrdzok, je vitaz.

MAGYAR URVERSENY

Elskészitése:

Minden jatékos kivdlasztja, hogy melyik puzzle-t szeretné kirakni.
Tartsd ezt a kdrtydt magad elétt a jaték alatt. Az 6sszes puzzle-t oszd
ki a jatékosok részére. Helyezd el azokat a kdrtydkat az asztalra,
amelyek a kirakds részét képezik.

Tipp: Ha 2 jatékos jatszik, jatékosonként 2 puzzle-t vélaszthat.

Jaték:

Felvdltva hizz egy kartydt a jatékos tdrsad kezébél. Ha ez egy olyan
kartya, amely része a puzzle-nak, tedd magad elé az asztalra.
Ellenkezd esetben tartsd meg a kartydt.

A jaték vége:

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elészor kirakja a puzzle-t.

DA VZFEEIES  KOCMUYECKAS TOHKA

Mopnrotoeka:

Kaxablii Mrpok BblGUpaeT obpasel KapToukM C LBETOM/PUCYHKOM, W13
KOTOPOrO OH XOYET CMIOKWTb MNasn. 3Ty KapTouky HeOOXO[MMO AepxaTb
nepep coboii Ha NPOTAKEHNIN BCEI UTPbI.

Pa3fenutb Bce NrpoBble KapTOUKM Mexay Urpokamu.

MpocmoTpeTb, Kakne WUrpoBble KapTOUuKW ABAAIOTCA YacCTblo TBOEro nasna.
MonoXnTb 3TN KapTOYKM Ha CTON NMLEBOW CTOPOHOW BBepX. OcTanbHble
KapToOUKM lepxaTb B pyKe.

CoseT: Urpas ¢ 2 urpokamu, Kaxabll UIFPOK MOXeET BbiGpaThb No 2 nasna.

Wrpa:

Mo ouyepeamn BbITATMBaN KapTouku y urpoka. Ecnm 3To KapTouka sanaetca
YacTblo TBOEro nasfa, MONOXM ee Ha CTon nepef CoGOW, ecin Her,
OCTaBfIfiellib KaPTOUKY B pyKe.

Koneu nrpbl:

Mo6exaaeT B Mrpe TOT, KTO NepBbIi COXKNT CBOI Masf.

DAMIEAVARGIBYY  KOSMOSA SACENSIBAS

Sagatavoiana:

Katrs spélétajs izvelas paraugu kartinu ar krasu/ziméjumu, no kura vind
veélas izveidot puzli. Turi So kartinu sev prieksa visas spéles garuma.
Sadali visas spélu kartinas starp spélétajiem.

Paskaties, kuras sanemtas spélu kartinas ir dala no tavas puzles.
Novieto tas uz galda ar attélu uz augsu. Turi paréjas kartinas roka.
Padoms: Spéléjot ar 2 spéletajiem, katrs spélétajs var izveléties 2 puzles.
Spéle:

lzvelciet péc kartas kartinu no izvéleta spéletaja. Ja §i ikartina ir tavas
puzles dala, noliec to uz galda sev prieksa, ja nav, turi kartinu roka.
Spéles beigas:

Uzvarétajs ir tas, kurs pirmais salika savu puzli.
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